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পবর্ 1

ভ̝ িমকাওȞɮিতর েকৗশল



বইপিরিচিতওȞɮিতরেকৗশল(HowtoUseThis
Book)

বাংলােদেশর Ȟায় Ȟিতিট সরকাির ও েবসরকাির িনেয়াগ পরীক্ষায় কিȴউটার ও তথয্Ȟযু িƌ একিট
অপিরহাযর্ অংশ, অথচ অেনক Ȟাথ́ই এই অংশিটেক এেলােমেলা ম̚খɱ-িনভর্ র একগুƶ তথয্ মেন কের
ভয় পান — RAM-ROM এর পাথর্কয্, িবিভȑ সংিক্ষȘ র̊প, েক কী আিবɜার করেলন, এমন অসংখয্ িবিƶȑ
তথয্ মেন রাখা কিঠন মেন হয়। এই বইিট িঠক এই সমসয্ার সমাধােনই ৈতির — এখােন Ȟিতিট তথয্েক
িবিƶȑভােব নয়, বরং একিট স̚সংগিঠত কাঠােমার মেধয্ উপɱাপন করা হেয়েছ, যােত কিȴউটার
কীভােব কাজ কের তার সামিƥক িচǪিট েবাঝা েগেল Ȟিতিট খঁুিটনািট তথয্ এমিনেতই সহেজ মেন
থােক। েমাট 32িট টিপকিভিত্তক অধয্ােয় কিȴউটােরর েমৗিলক ধারণা েথেক শুর̉ কের হাডর্ ওয়য্ার,
সংখয্া পǴিত, সফটওয়য্ার, েনটওয়া˽ক̣ং-ইȀারেনট, অিফস অয্ািȟেকশন, েডটােবজ, সাইবার িনরাপত্তা,
আধু িনক Ȟযু িƌ এবং বাংলােদেশর তথয্Ȟযু িƌ খাত পযর্ȅ Ȟায় সবগুেলা িনেয়াগ পরীক্ষার িসেলবাস
কভার করা হেয়েছ। এই ভ̝ িমকা অধয্ায়িট অনয্ অধয্ায়গুেলার মেতা নত̘ ন েকােনা Ȟযু িƌগত টিপক
েশখােব না — বরং বইেয়র গঠন, পড়ার সিঠক পǴিত এবং পরীক্ষার হেল কীভােব Ȟɮিত কােজ লাগােত
হয় তা িনেয় আেলাচনা করা হেয়েছ, যােত পেরর অধয্ায়গুেলা েথেক সেবর্াƵ ফল পাওয়া যায়। তাই ম̟ ল
অধয্ায়গুেলােত েঢাকার আেগ এই সংিক্ষȘ অধয্ায়িট মেনােযাগ িদেয় পেড় েনওয়ার পরামশর্ থাকল।

বই পিরিচিত েথেক পরীক্ষার হল পযর্ȅ

এই বইিট কীভােব সংগিঠত করা হেয়েছ

এই বইিট েমাট 9িট পেবর্ (part) িবভƍ, এবং ȟিতিট পেবর্র েভতের একািধক টিপকিভিত্তক অধয্ায় রেয়েছ। পবর্গুেলা এমনভােব
সাজােনা হেয়েছ যােত ȟিতিট নত̙ ন পবর্ আেগর পেবর্ েশখা ধারণার উপর িভিত্ত কের গেড় ওেঠ — ȟথেম কিȵউটােরর েমৗিলক
পিরিচিত িদেয় শুর̊ কের ধীের ধীের হাডর্ ওয়য্ার, সংখয্া পǵিত, সফটওয়য্ার, েনটওয়া˾ক̤ং-ইȁারেনট, অিফস অয্ািȠেকশন-
েডটােবজ, সাইবার িনরাপত্তা-আধু িনক ȟযু িƍ এবং সবেশেষ বাংলােদেশর তথয্ȟযু িƍ খাত পযর্Ȇ এিগেয় যাওয়া হেয়েছ। িনেচর
সারিণেত ȟিতিট পেবর্র সংিক্ষș পিরিচিত েদওয়া হেলা।

পবর্ ম̟ ল িবষয়বɮ অধয্ায়
কিȵউটােরর েমৗিলক
ধারণা ও ইিতহাস

কিȵউটার কী, এর ৈবিশɟয্, ȟজȓ ও ইিতহাস, ȟকারেভদ ও
েɚিণিবনয্াস — বািক প̛েরা বইেয়র িভিত্ত।

3

হাডর্ ওয়য্ার িসিপইউ-ȟেসসর, েমমির-েɬােরজ, ইনপ̛ট িডভাইস, আউটপ̛ট
িডভাইস, েপাট̑-কােনƋর।

5

সংখয্া পǵিত ও েডটা বাইনাির-অƋাল-েহƚােডিসেমল সংখয্া পǵিত, েডটা
িরেȟেজেȁশন ও লিজক েগট।

2

সফটওয়য্ার ও েȟাƦািমং সফটওয়য্ােরর েমৗিলক ধারণা, অপােরিটং িসেɬম, েȟাƦািমং ভাষা,
অয্ালগিরদম-েȤাচাট̑।

4

েনটওয়া˾ক̤ং ও
ইȁারেনট

েনটওয়া˾ক̤ং-এর েমৗিলক ধারণা, েনটওয়াকর্ িডভাইস-টেপালিজ,
ইȁারেনট-ওেয়ব-েȟােটাকল, ইেমইল-েযাগােযাগ।

4

অিফস অয্ািȠেকশন ও
েডটােবজ

মাইেƒাসফট ওয়াডর্ , এেƚল, পাওয়ারপেয়ȁ, েডটােবজ-DBMS-
SQL।

4

সাইবার িনরাপত্তা ও
আধু িনক ȟযু িƍ

ভাইরাস-ময্ালওয়য্ার, সাইবার িনরাপত্তা, কৃিǫম বু িǵমত্তা-Ɠাউড-
IoT, মাˤিমিডয়া-ওেয়ব ȟযু িƍ।

4
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চাকির বাংলা বই পিরিচিত ও Ȟɮিতর েকৗশল

পবর্ ম̟ ল িবষয়বɮ অধয্ায়
বাংলােদশ, সংিক্ষș র̋প
ও চ̞ ড়াȆ ȟɯিত

বাংলােদেশর তথয্ȟযু িƍ, মান-সংɲা, সংিক্ষș র̋প, িবখয্াত বয্িƍ-
আিবɝার, ই-কমাসর্-ই-গভেনর্Ȗ, িবিবধ, এবং সবেশেষ ˶ক িশট।

7

পিরিশɟ: সȵ̠ণর্
ȟɗবয্াংক

ȟিতিট টিপক অন̛যায়ী সাজােনা, ȟকৃত িনেয়াগ পরীক্ষার ȟɗ ও
সমাধােনর িবশাল সংকলন।

32 উপ-
অংশ

লক্ষ কর̊ন, সবেশষ দ̘ িট পবর্ সাধারণ টিপক-অধয্ােয়র মেতা নয়। অধয্ায় 33 (˶ক িশট) হেলা প̛েরা বইেয়র সবগুেলা গুর̊ǭপ̠ ণর্
তথয্, সংিক্ষș র̋প ও শট̑কাট েকৗশেলর একিট সংিক্ষș সংকলন, যা পরীক্ষার িঠক আেগ ǻ̊ত ঝািলেয় েনওয়ার জনয্ ৈতির
করা হেয়েছ। আর এেকবাের েশষ পেবর্ থাকা পিরিশেɟ ȟিতিট টিপেকর ȟকৃত িনেয়াগ পরীক্ষার ȟɗ টিপক অন̛যায়ী আলাদা
আলাদা কের সািজেয় েদওয়া হেয়েছ, যােত েকােনা িন˾দ̤ɟ টিপেক বাড়িত অন̛শীলন ȟেয়াজন হেল তা সহেজ খু ঁ েজ েবর কের
সমাধান করা যায়।

মেন রাখুন

ȟিতিট টিপক-অধয্ােয়র িনজɸ ”অন̛শীলনী” অংশও আেছ (ȟকৃত পরীক্ষার ȟɗসহ), িকȇ এই ভ̞ িমকা অধয্ােয় েকােনা
অন̛শীলনী েনই — কারণ এখােন েকােনা নত̙ ন ȟযু িƍগত টিপক েশখােনা হেƷ না, শুধু বইিট সিঠকভােব বয্বহােরর
পথিনেদর্ শ েদওয়া হেƷ।

েকন অেনেক কিȴউটার অংেশ িপিছেয় পেড়ন

িনেয়াগ পরীক্ষার কিȵউটার অংেশ ভােলা নȹর েতালা কিঠন িকছ̙ নয় — ȟɗগুেলা সাধারণত ৈদনিȌন বয্বহৃত ȟযু িƍর
উপরই িভিত্ত কের ৈতির হয়। তবু বাɮেব েদখা যায়, অেনক ȟাথ̂ই এই অংেশ কািঙ্ক্ষত নȹর ত̙ লেত পােরন না। এর েপছেন
সাধারণত িতনিট কারণ কাজ কের।

িবিƶȑ তথয্ ম̚খɱ করার Ȟবণতা

অেনেক কিȵউটার অংশেক শুধু সংিক্ষș র̋প ও সংজ্ঞার একিট তািলকা মেন কের ম̛খɲ করার েচɟা কেরন, অথচ ȟিতিট
তেথয্র েপছেনর ধারণািট না বু ঝেল সামানয্ িভȒভােব ȟɗ করা হেলই িবȰাȆ হেয় যান। এই সমসয্া সমাধােন এই বইেয়র ȟিতিট
অধয্ায় ধারণাগত বয্াখয্া িদেয় শুর̊ হয়, যােত শুধু ”কী” নয় বরং ”েকন” ও ”কীভােব” ȟেɗরও উত্তর েদওয়া যায়।

Ǻ̉ত পিরবতর্ নশীল Ȟযু িƌ

ȟযু িƍ ǻ̊ত পিরব˾ত̤ত হয়, তাই প̛রেনা বই বা েনাট েথেক পড়া তথয্ কখেনা কখেনা অȟচিলত বা ভ̙ ল হেয় যায় — িবেশষত
আধু িনক ȟযু িƍ (কৃিǫম বু িǵমত্তা, Ɠাউড কিȵউিটং) ও বাংলােদেশর িডিজটাল উেদয্াগ সংƒাȆ অংেশ। এই কারেণ এই
বইেয় সাȶিতক ও ȟাসিƱক তেথয্র উপর েজার েদওয়া হেয়েছ, তেব ǻ̊ত পিরবতর্নশীল পিরসংখয্ান (েযমন েকােনা ȟিতɡােনর
সদসয্সংখয্া) িনয়িমত িনেজ েথেকও হালনাগাদ যাচাই কের েনওয়ার পরামশর্ থাকল।
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বই পিরিচিত ও Ȟɮিতর েকৗশল কিȴউটার ও তথয্ Ȟযু িƌ সȴ̟ণর্ Ȟɮিত

তািǦক ও বয্বহািরক জ্ঞােনর িমəণ

কিȵউটার অংেশ একিদেক েযমন তািǧক ȟɗ আেস (েযমন িসিপইউ-এর কাজ কী), েতমিন বয্বহািরক ȟɗও আেস (েযমন
মাইেƒাসফট ওয়ােডর্ একিট িন˾দ̤ɟ কমাȄ েকাথায় পাওয়া যােব) — যারা শুধু তǧ পেড়ন িকȇ কখেনা সফটওয়য্ারগুেলা হােত-
কলেম বয্বহার কেরনিন, তােদর জনয্ বয্বহািরক ȟɗগুেলা কিঠন মেন হয়। এই বইেয় তাই তািǧক বয্াখয্ার পাশাপািশ বয্বহািরক
দ̓˱েকাণ েথেকও ȟিতিট টিপক আেলাচনা করা হেয়েছ।

এই বই েযভােব সাহাযয্ করেব

উপেরর িতনিট সমসয্া মাথায় েরেখই এই বইেয়র ȟিতিট অধয্ােয় িনেচর উপাদানগুেলা রাখা হেয়েছ:
• ধারণাগতবয্াখয্া — শুধু সংজ্ঞা ম̛খɲ করােনা নয়, ȟিতিট ধারণা েকন ও কীভােব কাজ কের তা বয্াখয্া করা হেয়েছ।

• আলাদাস̟ Ǫ/তথয্ বƙ — একক র̋পাȆর ও গুর̊ǭপ̠ ণর্ তথয্ ǻ̊ত খঁুেজ পাওয়ার জনয্।

• শট̐কাট েকৗশলবƙ — সংিক্ষș র̋প ও তথয্ মেন রাখার সহজ েকৗশল।
• সাধারণ ভ̘ ল বƙ — পরীক্ষায় বারবার েযসব িবȰািȆ হয় (েযমন RAM ও ROM গুিলেয় েফলা), তা আলাদাভােব

িচিɿত করা।
• েকানপরীক্ষায়গুর̉Ǭপ̟ ণর্বƙ — েকান টিপক েকান ধরেনর পরীক্ষায় েবিশ আেস, তার িনেদর্ শনা।

অধয্য়েনর Ȟɭািবত Ƒম ও পরীক্ষােভেদ গুর̉Ǭ

ধােপ ধােপ অধয্য়েনর Ƒম

বইিট ȟথম অধয্ায় েথেক েশষ অধয্ায় পযর্Ȇ ƒমান̛সাের পড়াই সবেচেয় ভােলা পǵিত, কারণ পেরর ȟিতিট অধয্ায় আেগর
অধয্ােয় েশখা ধারণার উপর িনভর্ র কের গেড় েতালা হেয়েছ। তেব যােদর হােত সময় কম, তােদর জনয্ িনেচর বাɮবসȽত
ধাপগুেলা অন̛সরণ করা েযেত পাের।

• ধাপ 1— েমৗিলক িভিত্তমজবু তকরা (অধয্ায় 1 েথেক3): কিȵউটােরর সংজ্ঞা, ৈবিশɟয্, ȟজȓ, ইিতহাস ও ȟকারেভদ —
এই টিপকগুেলা বািক প̛েরা বইেয়র িভিত্ত।

• ধাপ 2 — হাডর্ ওয়য্ার ও সংখয্া পǴিতআয়ত্তকরা (অধয্ায় 4 েথেক 10): িসিপইউ, েমমির, ইনপ̛ট-আউটপ̛ট িডভাইস ও
সংখয্া পǵিত — ȟায় ȟিতিট িনেয়াগ পরীক্ষায় সবেচেয় েবিশ ȟɗ এই অংশ েথেকই আেস।

• ধাপ 3 — সফটওয়য্ার, েনটওয়া˽ক̣ং ও অিফস অয্ািȟেকশন (অধয্ায় 11 েথেক 22): অপােরিটং িসেɬম, েȟাƦািমং,
ইȁারেনট এবং মাইেƒাসফট অিফস-েডটােবজ সংƒাȆ বয্বহািরক টিপক।

• ধাপ 4 — িনরাপত্তা, আধু িনক Ȟযু িƌ ও চ̝ ড়াȅ Ȟɮিত (অধয্ায় 23 েথেক 32): সাইবার িনরাপত্তা, আধু িনক ȟযু িƍ,
বাংলােদেশর তথয্ȟযু িƍ ও সংিক্ষș র̋প েশষ কের, পরীক্ষার আেগর কেয়ক িদেন ˶ক িশট (অধয্ায় 33) িদেয় প̛েরা বই
ঝািলেয় িনেত হেব।
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চাকির বাংলা বই পিরিচিত ও Ȟɮিতর েকৗশল

িবিভȑ পরীক্ষায় কিȴউটার ও তথয্Ȟযু িƌর গুর̉Ǭ

ȟɗসংখয্া ও প̠ ণর্মান পরীক্ষােভেদ এবং বছরেভেদ িকছ̙ টা পিরব˾ত̤ত হেত পাের, তেব সাধারণভােব িনেচর ȟবণতাগুেলা লক্ষ
করা যায়।

পরীক্ষা আন̚মািনকঅংশ সাধারণত েবিশগুর̉Ǭপাওয়া টিপক
িবিসএস িȟিলিমনাির
(”কিȵউটার ও তথয্
ȟযু িƍ” অংশ)

েমাট 200 ȟেɗর মেধয্
ȟায় 5 েথেক 7িট

েমৗিলক ধারণা, হাডর্ ওয়য্ার-সফটওয়য্ার, ইȁারেনট,
সংিক্ষș র̋প, বাংলােদেশর তথয্ȟযু িƍ

বয্াংক জব (িবিভȒ
বয্াংেকর িনেয়াগ
পরীক্ষা)

েমাট ȟেɗর একিট
উেɒখেযাগয্ অংশ,
ȟায়ই আলাদা িবষয়
িহেসেব

মাইেƒাসফট অিফস, ইȁারেনট-েনটওয়া˾ক̤ং, সাইবার
িনরাপত্তা, সংিক্ষș র̋প

এনিটআরিসএ
(িশক্ষক িনবȏন)

সাধারণ জ্ঞান অংেশর
সােথ িমিɚত, েছাট
অংশ

েমৗিলক ধারণা, ইȁারেনট, বাংলােদেশর তথয্ȟযু িƍ

ȟাথিমক সহকারী
িশক্ষক িনেয়াগ

সাধারণ জ্ঞান অংেশর
সােথ িমিɚত, েছাট
অংশ

েমৗিলক ধারণা, সংিক্ষș র̋প, ৈদনিȌন ȟযু িƍ

িবেজএস (সহকারী
জজ) িȟিলিমনাির

ত̙ লনাম̠ লক েছাট
অংশ, সাধারণ জ্ঞান
অংেশর সােথ িমিɚত

েমৗিলক ধারণা ও িবখয্াত বয্িƍ-আিবɝার

মেন রাখুন

উপেরর সারিণিট একিট সাধারণ ধারণা েদওয়ার জনয্ — এিট েকােনা িন˾দ̤ɟ বছেরর সিঠক পিরসংখয্ান নয়। ȟিতিট
িনেয়াগ িবজ্ঞিșেত পরীক্ষার প̠ ণর্ িবনয্াস ɴɟভােব উেɒখ থােক, তাই ফরম প̠ রেণর সময় িনেজর ȟা˾থ̤ত পরীক্ষার সবর্েশষ
িবজ্ঞিș ও িসেলবাস অবশয্ই মেনােযাগ িদেয় পেড় িনেত হেব। তেব েয পরীক্ষারই ȟɯিত েনওয়া েহাক না েকন, এই বইেয়
থাকা 32িট টিপক একসােথ িমিলেয় ȟায় সবগুেলা িনেয়াগ পরীক্ষার কিȵউটার িসেলবাসেকই কভার কের।

পরীক্ষার হেল সময় বয্বɱাপনা েকৗশল

শুধু সিঠক তথয্ জানা যেথɟ নয় — পরীক্ষার হেল সীিমত সমেয়র মেধয্ সিঠকভােব ȟেয়াগ করেত পারাটাই আসল চয্ােলǊ।

শট̐কাট েকৗশল: পিরিচত-অপিরিচত আলাদা কর̉ন
কিȵউটার অংেশর ȟɗপǫ ȟথেম ǻ̊ত েদেখ িনেয় েযসব ȟেɗর উত্তর তাৎক্ষিণকভােব জানা আেছ (েযমন েকােনা
সংিক্ষș র̋প বা সংজ্ঞা) — েসগুেলা ȟথেম সমাধান কর̊ন। এেত অɌ সমেয় িনিɔত নȹর েতালা যায়, এবং েযসব ȟেɗ
একট̙ িচȆা করেত হেব েসগুেলার জনয্ েবিশ সময় বঁােচ।

সাধারণ ভ̘ ল

কিȵউটার অংেশ সবেচেয় েবিশ ভ̙ ল হয় কাছাকািছ ধরেনর সংজ্ঞা বা সংিক্ষș র̋প গুিলেয় েফলার কারেণ — েযমন
RAM ও ROM, LAN ও WAN, ভাইরাস ও ময্ালওয়য্ার। েনেগিটভ মা˾ক̤ং থাকা পরীক্ষায় দ̘ িট কাছাকািছ অপশেনর মেধয্
িǼধায় থাকেল, সȵ̠ণর্ অিনিɔত হেল অন̛মানিভিত্তক উত্তর না েদওয়াই িনরাপদ — তেব একিট অপশন যু িƍ িদেয় বাদ
িদেত পারেল বািকগুেলা েথেক অন̛মান করা েযেত পাের।
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বই পিরিচিত ও Ȟɮিতর েকৗশল কিȴউটার ও তথয্ Ȟযু িƌ সȴ̟ণর্ Ȟɮিত

বইিট ৈদনিȋন কীভােব বয্বহার করেবন

Ȟিতিট অধয্ায় পড়ার Ȟɭািবত ধাপ

• ȞথেমতǦঅংশপ˒̘ ন— ধারণািট আসেল কী এবং েকন বয্বহৃত হয়, তা না বু েঝ সরাসির সংজ্ঞা ম̛খɲ করেত যােবন
না।

• স̟ Ǫ/তথয্বƙআলাদাভােব েখয়ালকর̉ন — একক র̋পাȆর ও গুর̊ǭপ̠ ণর্ তথয্গুেলা আলাদাভােব মেন রাখুন।

• সȺব হেল বাɭেব েচɞা কর̉ন — মাইেƒাসফট ওয়াডর্ -এেƚল-পাওয়ারপেয়ȁ সংƒাȆ টিপকগুেলা একিট
কিȵউটাের বেস হােত-কলেম েচɟা করেল অেনক েবিশ মেন থােক।

• অন̚শীলনীরȞɖগুেলাসমাধানকর̉ন — ȟিতিট অধয্ােয়র ȟকৃত পরীক্ষার ȟɗগুেলা সময় িনেয় সমাধান কর̊ন।

• ভ̘ লহওয়াȞɖগুেলাআলাদাকেররাখুন — েকান ধরেনর ȟেɗ বারবার ভ̙ ল হেƷ তা লক্ষ রাখুন।

• পরীক্ষার আেগর কেয়ক িদেন ˵ক িশট (অধয্ায় 33) আবার প˒̘ ন — প̛েরা বইেয়র সবগুেলা গুর̊ǭপ̠ ণর্ তথয্
একসােথ সংেক্ষেপ থাকায় ǻ̊ত ঝািলেয় েনওয়া যায়।

মেন রাখুন

ȟিতিট অধয্ােয়র অন̛শীলনীেত থাকা ȟকৃত পরীক্ষার ȟɗগুেলার সােথ সংিɜɟ পরীক্ষার নাম উেɒখ করা আেছ — এেত
েবাঝা যায় েকান ধরেনর ȟɗ েকান পরীক্ষায় এেসিছল, যা িনেজর লক্ষয্ পরীক্ষার পয্াটানর্ বু ঝেত সাহাযয্ করেব।

শুর̉ করার আেগ

শুর̉ করার আেগ েচকিলɫ

• একিট আলাদা খাতা রাখুন — গুর̊ǭপ̠ ণর্ সংিক্ষș র̋প ও তথয্ িনেজর ভাষায় ট̙ েক রাখার জনয্।

• সȻব হেল একিট কিȵউটার বা ɹাট̑েফােন মাইেƒাসফট অিফেসর অংশগুেলা হােত-কলেম েদেখ িনন।

• ȟিতিদন অɌ সময় হেলও িনয়িমত পড়ার একিট র̊িটন িঠক কর̊ন।

• িনেজর লক্ষয্ পরীক্ষািটর সবর্েশষ িসেলবাস ও ȟɗিবনয্াস একবার েদেখ িনন।

• ভ̙ ল হওয়া ȟɗ ট̙ েক রাখার জনয্ একিট আলাদা পাতা বা তািলকা ৈতির কর̊ন।

এই ভ̞ িমকা অধয্ােয় যা যা আেলাচনা করা হেলা — বইেয়র গঠন, দ̘ বর্লতার কারণ ও ȟিতকার, অধয্য়েনর ƒম, সময় বয্বɲাপনার
েকৗশল, এবং বই বয্বহােরর সিঠক পǵিত — এগুেলা মাথায় েরেখ এখন েথেক পেরর অধয্ােয় অথর্াৎ ”কিȵউটােরর েমৗিলক
ধারণা” েথেক যাǫা শুর̊ করা যাক।
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পবর্ 2

কিȴউটােরর েমৗিলকধারণাও
ইিতহাস



অধয্ায় 1

কিȴউটােরর েমৗিলক ধারণা (Computer Ba-
sics)

কিȴউটার শȨিট আজেকর িদেন এতটাই পিরিচত েয আমরা Ȟায় Ȟিতিদনই এই যȇিটর সংɳেশর্
আিস -- েমাবাইল েফান েথেক শুর̉ কের বয্াংেকর এিটএম বু থ, িবমােনর িটিকট বু িকং েথেক
হাসপাতােলর েরাগ িনণর্য় যȇ -- সবিকছ̘ র ম̟ েল রেয়েছ েকােনা না েকােনা ধরেনর কিȴউটার। অথচ
িনেয়াগ পরীক্ষায় যখন Ȟɖ আেস "কিȴউটার আসেল কী", "এর েমৗিলক ৈবিশɞয্ কী কী", বা "একিট
কিȴউটার িসেɫম িঠক েকান েকান অংশ িনেয় গিঠত" -- তখন অেনক পরীক্ষাথ́ই িǻধায় পেড় যান,
কারণ ৈদনিȋন বয্বহােরর অিভজ্ঞতা থাকেলও এর েপছেনর তািǦক কাঠােমািট ɳɞভােব জানা থােক না।
এই অধয্ােয় আমরা এেকবাের ম̟ ল েথেক শুর̉ করব -- কিȴউটার শেȨর অথর্ ও সংজ্ঞা, এর েমৗিলক
ৈবিশɞয্সম̟ হ, একিট সȴ̟ণর্ কিȴউটার িসেɫেমর চারিট অপিরহাযর্ উপাদান, তথয্ ȞিƑয়াকরেণর
ইনপ̚ট-Ȟেসস-আউটপ̚ট-েɫােরজ চƑ, এবং সবেশেষ কিȴউটােরর স̚িবধা-সীমাবǴতা ও ৈদনিȋন
জীবেনর িবিভȑ েক্ষেǪ এর বয্বহার িনেয় িবɭািরত আেলাচনা করা হেয়েছ। এই অধয্ায়িট বািক প̚েরা
বইেয়র িভিত্ত -- এখানকার ধারণাগুেলা ভােলাভােব আয়ত্ত করেত পারেল হাডর্ ওয়য্ার, সফটওয়য্ার,
েনটওয়া˽ক̣ং সংƑাȅ পরবত́ Ȟিতিট অধয্ায় অেনক সহজেবাধয্ মেন হেব।

কিȴউটার কী েথেক এর বয্বহার পযর্ȅ: একিট সামিƥক পিরিচিত

1.1 কিȴউটার কী ও এর সংজ্ঞা

”Computer” শȩিট ইংেরিজ ”compute” েথেক এেসেছ, যার অথর্ ”গণনা করা”। ম̠ ল লয্ািটন শȩ ”computare”-এরও অথর্
গণনা বা িহসাব করা। ঐিতহািসকভােব অɟাদশ-উনিবংশ শতাȩীেত ”computer” বলেত েবাঝােনা হেতা এমন একজন
মান̛ষেক, িযিন েপশাদারভােব জিটল গািণিতক িহসাব-িনকাশ করেতন – অথর্াৎ শȩিট ȟথেম যȈ নয়, বরং একিট েপশার নাম
িছল। িবংশ শতাȩীেত ইেলকǏিনক গণনাযেȈর আিবভর্ ােবর পর েথেকই ”computer” শȩিট ধীের ধীের েসই যȈেকই েবাঝােত
শুর̊ কের, যা আজ আমরা িচিন।
সহজ ভাষায় বলা যায়, কিȵউটার হেলা এমন একিট ইেলকǏিনক যȈ, যা বয্বহারকারীর েদওয়া িনেদর্ শনা (েȟাƦাম) অন̛যায়ী
তথয্ (েডটা) Ʀহণ কের, তা িন˾দ̤ɟ িনয়েম ȟিƒয়াজাত কের, এবং ȟিƒয়াজাত ফলাফল (তথয্ বা information) িহেসেব ȟদান
কের – পাশাপািশ ȟেয়াজেন েসই েডটা ও ফলাফল ভিবষয্েতর জনয্ সংরক্ষণও কের রাখেত পাের। আেরকট̙ ȟািতɡািনকভােব
বলা যায় – কিȵউটার হেলা একিট েȟাƦামেযাগয্ (programmable) ইেলকǏিনক যȈ, যা ইনপ̛ট Ʀহণ, ȟিƒয়াকরণ, আউটপ̛ট
ȟদান ও তথয্ সংরক্ষণ – এই চারিট েমৗিলক কাজ সȵȒ করেত সক্ষম। লক্ষণীয়, ”েȟাƦামেযাগয্” শȩিট এখােন অতয্Ȇ
গুর̊ǭপ̠ ণর্ – কারণ এই একই যȈ িভȒ িভȒ েȟাƦাম িদেয় িভȒ িভȒ কাজ করেত পাের, যা কিȵউটারেক অনয্ানয্ সাধারণ যািȈক
যȈ েথেক আলাদা কের।
1. কিȵউটার একিট -
ক) সমসয্া সমাধােনর যȈ খ) িহসাবকারী যȈ গ) িসǵাȆ Ʀহেণর যȈ ঘ) িহসাব পরীক্ষার যȈ

উত্তর: খ) িহসাবকারী যȇ
বয্াখয্া: ’Computer’ শȩিট ’compute’ (গণনা করা) েথেক উǸ̞ ত; ম̠ লত এিট একিট িহসাবকারী বা গণনাকারী যȈ। লক্ষণীয়, ”িসǵাȆ Ʀহেণর যȈ” অপশনিট
ভ̙ ল, কারণ কিȵউটােরর িনজɸ েকােনা িসǵাȆ Ʀহেণর ক্ষমতা েনই – এিট শুধু ȟদত্ত িনেদর্ শনা অন̛যায়ী কাজ কের, যা এই অধয্ােয়র পরবত̂ অংেশ আরও
িবɮািরত আেলাচনা করা হেয়েছ।
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চাকির বাংলা অধয্ায় 1. কিȴউটােরর েমৗিলক ধারণা (Computer Basics)

[Ȟাক-Ȟাথিমক সহকারী িশক্ষক িনেয়াগ পরীক্ষা 2013 (েমঘনা)]

কিȵউটােরর অভয্Ȇরীণ কাজকমর্ েবাঝার জনয্ আেরকিট গুর̊ǭপ̠ ণর্ িবষয় হেলা – কিȵউটার সরাসির মান̛েষর ভাষা (বাংলা,
ইংেরিজ) েবােঝ না। এর পিরবেতর্ কিȵউটােরর অভয্Ȇের সবিকছ̙ – সংখয্া, অক্ষর, ছিব, শȩ, িভিডও – সবই র̋পাȆিরত হেয়
বাইনাির সংেকত (েকবল 0 এবং 1) আকাের ȟিƒয়াজাত হয়, কারণ কিȵউটােরর ইেলকǏিনক সা˾ক̤টগুেলা ম̠ লত দ̘ িট অবɲা
েচেন – িবদ̘ য্ৎ ȟবাহ আেছ (1) বা েনই (0)। এই বাইনাির ভাষােকই কিȵউটােরর ”েমিশন ভাষা” (machine language) বলা হয়,
এবং এিটই একমাǫ ভাষা যা কিȵউটার সরাসির েবােঝ – অনয্ েযেকােনা েȟাƦািমং ভাষায় েলখা িনেদর্ শনা েশষ পযর্Ȇ এই
বাইনাির র̋েপই র̋পাȆিরত হেয় তেবই ȟেসস হয়। সংখয্া পǵিত অধয্ােয় বাইনাির সংƒাȆ িবɮািরত আেলাচনা করা হেয়েছ।
2. কিȵউটার িনেচর েকান ভাষািট বয্বহার কের?
(ক) ȟেসিসং (খ) বাইনাির (গ) ȟিতিনিধǭম̠ লক (ঘ) িকেলাবাইট

উত্তর: (খ) বাইনাির
বয্াখয্া: কিȵউটােরর অভয্Ȇের সকল তথয্ ও িনেদর্ শনা বাইনাির সংেকত (0 ও 1) আকাের ȟিƒয়াজাত হয়, যা কিȵউটােরর েমৗিলক ভাষা।

[সাধারণ বীমা কেপর্ােরশন উƵমান সহকারী 2019]

মেন রাখুন

িনেয়াগ পরীক্ষায় ȟায়ই কিȵউটােরর িবিভȒ সংজ্ঞার মেধয্ েথেক সিঠকিট েবেছ িনেত বলা হয়। এেক্ষেǫ মেন রাখেবন
– সবেচেয় িনরাপদ ও সাধারণভােব গ̖হীত সংজ্ঞা হেলা ”একিট ইেলকǏিনক, েȟাƦামেযাগয্ তথয্ ȟিƒয়াকরণ যȈ, যা
ইনপ̛ট Ʀহণ কের, ȟিƒয়াকরণ কের এবং আউটপ̛ট ȟদান কের”। েযসব অপশেন কিȵউটারেক ”বু িǵমান”, ”িসǵাȆ
Ʀহণকারী” বা ”িচȆাশীল” যȈ বলা হয়, েসগুেলা সাধারণত ভ̙ ল অপশন িহেসেব রাখা হয়, কারণ পেরর েসকশেন
আেলািচত হেব েয কিȵউটােরর িনজɸ েকােনা বু িǵমত্তা েনই।

1.2 কিȴউটােরর েমৗিলক ৈবিশɞয্ (Characteristics of Computer)

কিȵউটার এত বয্াপকভােব বয্বহৃত হওয়ার েপছেন িকছ̙ িন˾দ̤ɟ ৈবিশɟয্ দায়ী, যা এেক অনয্ানয্ যȈ েথেক আলাদা কের েতােল।
িনেয়াগ পরীক্ষায় এই ৈবিশɟয্গুেলা িনেয় সরাসির ȟɗ েযমন আেস, েতমিন ”কিȵউটাের েকানিট েনই” ধরেনর উেɅা ȟɗও
ȟায়ই আেস – অথর্াৎ েকান ৈবিশɟয্িট কিȵউটােরর েনই, তা িচিɿত করেত বলা হয়। তাই ৈবিশɟয্গুেলা শুধু ম̛খɲ না কের,
ȟিতিটর েপছেনর কারণ বু েঝ েনওয়া জর̊ির।

শট̐কাট েকৗশল: ৈবিশɞয্ মেন রাখার সহজ উপায়

কিȵউটােরর ȟধান ছয়িট ৈবিশɟয্ এক নজের মেন রাখেত পােরন এভােব – গিত, িনভ̘ র্ লতা, ɷয়ংিƑয়তা,অধয্বসায়,
সǆয়ক্ষমতা ও বহুম̚িখতা। এই ছয়িট শেȩর ȟথম অক্ষর িনেয় ”গ-িন-ɸ-অ-স-ব” এর মেতা একিট ছȌ ৈতির কের
িনেজর ভাষায় মেন রাখেল পরীক্ষার হেল ǻ̊ত প̛েরা তািলকািট ɹরণ করা সহজ হেয় যায়। এর িবপরীেত, কিȵউটােরর
েয িজিনসিট েনই, তা হেলা িনজɸ বু িǵমত্তা বা অন̛ভ̞ িত – এই একিট তথয্ই ”েকানিট েনই” ধরেনর ȟেɗর সবেচেয় েবিশ
উত্তর হেয় আেস।
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1.2 কিȴউটােরর েমৗিলক ৈবিশɞয্ (Characteristics of Computer) কিȴউটার ও তথয্ Ȟযু িƌ সȴ̟ণর্ Ȟɮিত

1.2.1 গিত ও কমর্ক্ষমতা (Speed and Performance)

কিȵউটােরর সবেচেয় আেলািচত ৈবিশɟয্ হেলা এর অিবəাসয্ গিত। আধু িনক কিȵউটার ȟিত েসেকেȄ েকািট েকািট
িনেদর্ শনা কাযর্কর করেত সক্ষম, েযখােন একই িহসাব মান̛ষ হােত করেত েগেল ঘǘা বা িদেনর পর িদন সময় লাগেত পাের।
কিȵউটােরর গিত সাধারণত পিরমাপ করা হয় ȟেসসেরর ”Ɠক িɴড” িদেয়, যার একক েমগাহাজর্ (MHz) বা িগগাহাজর্ (GHz)
– অথর্াৎ ȟেসসর ȟিত েসেকেȄ কত িমিলয়ন বা িবিলয়ন চƒ (cycle) সȵȒ করেত পাের, তার পিরমাপ।

তথয্: ƒক িɳড ও ƒক সাইেকল টাইম

ȟেসসেরর Ɠক সাইেকল টাইম েবর করেত Ɠক িɴেডর গুিণতক িবপরীত (reciprocal) েনওয়া হয় – অথর্াৎ Ɠক টাইম =
1 ÷ িȣেকােয়িȖ। েযমন, 4 িগগাহাজর্ (GHz) িɴেডর একিট ȟেসসেরর েক্ষেǫ িȣেকােয়িȖ = 4 x 10^9 হাজর্ , ফেল ȟিতিট
Ɠক সাইেকেলর সময় = 1 ÷ (4 x 10^9) েসেকȄ = 0.25 নয্ােনা েসেকȄ (ns) – অথর্াৎ ȟেসসর ȟিত েসেকেȄ িবিলয়ন-সংখয্ক
চƒ সȵȒ করেছ।

3. একিট কিȵউটােরর েȟােসসর Ɠক িɴড 4.00 িগগা হাজর্ হেল এর Ɠক সাইেকল টাইম কত?
(ক) 2.5 নয্ােনা েসেকȄ (ns) (খ) 2.5 মাইেƒা েসেকȄ (ms) (গ) 4 (ms) (ঘ) 4 (ns)

উত্তর: (ক) 2.5 নয্ােনা েসেকȃ (ns)
বয্াখয্া: Ɠক টাইম (T) = 1 / িȣেকােয়িȖ (f)। এখােন f = 4 GHz = 4 x 10^9 Hz। T = 1 / (4 x 10^9) = 0.25 x 10^-9 েসেকȄ = 0.25 ns। ȟকৃত গািণিতক মান 0.25 ns
হেলও, ȟɗপেǫর িনধর্ািরত উত্তরপǫ অন̛যায়ী ȟদত্ত সিঠক উত্তর (ক)।

[47তম িবিসএস]

কিȵউটােরর ȟকৃত কমর্ক্ষমতা শুধু Ɠক িɴেডর ওপর িনভর্ র কের না – ȟেসসেরর েকার সংখয্া, RAM-এর পিরমাণ, েɬােরেজর
গিত (েযমন SSD বনাম HDD), এবং ইনপ̛ট-আউটপ̛ট িডভাইেসর গিতও সামিƦক কমর্ক্ষমতা িনধর্ারণ কের। একিট িসেɬেমর
সা˾ব̤ক কমর্ক্ষমতা পিরমাপ ও ত̙ লনা করার ȟিƒয়ােক বলা হয় ”েবǇমা˾ক̤ং” (benchmarking) – এেত িন˾দ̤ɟ মানসȽত
পরীক্ষার মাধয্েম িবিভȒ িসেɬেমর গিত ও সক্ষমতা পাশাপািশ ত̙ লনা করা হয়।
4. কিȵউটার িসেɬেমর েবǇমা˾ক̤ং করা হয় কী পিরমােপর জনয্?
(ক) িসেɬেমর দাম (খ) িসেɬেমর কমর্ ক্ষমতা (Performance) (গ) শুধু িবদ̘ য্ৎ শিƍ খরেচর পিরমাণ (ঘ) েɬােরেজর ধারণ ক্ষমতা

উত্তর: (খ) িসেɫেমর কমর্ ক্ষমতা (Performance)
বয্াখয্া: েবǇমা˾ক̤ং হেলা কিȵউটার িসেɬম বা উপাদােনর পারফরময্াȖ বা কাযর্ক্ষমতা পিরমাপ ও ত̙ লনা করার একিট পǵিত।

[47তম িবিসএস]

5. আপনার পারেসানাল কিȵউটাের (িপিস) েকান একিট েȟাƦাম এর কমর্দক্ষতা (performance) বৃিǵর জনয্ েকান্ কাজিট
করা সেবর্াত্তম হেব বেল আপিন মেন কেরন?
(ক) েȟাƦামিটর জনয্ এমন একটা এলগিরদম ৈতির করা যা asymptotically faster (খ) িপিসর Configuration উȒত করা (গ) খু ব ǻ̊ত গিতর
I/O devices লাগােনা (ঘ) খ এবং গ উভেয়ই

উত্তর: (ঘ) খ এবং গ উভেয়ই
বয্াখয্া: কনিফগােরশন উȒয়ন ও ǻ̊তগিতর I/O িডভাইস – উভয়ই েȟাƦােমর কমর্দক্ষতা বাড়ায়। লক্ষণীয়, শুধু হাডর্ ওয়য্ার নয়, েȟাƦােমর িনজɸ অয্ালগিরদমও
কমর্ক্ষমতার একিট গুর̊ǭপ̠ ণর্ িনয়ামক, তেব এই িন˾দ̤ɟ ȟেɗ হাডর্ ওয়য্ার-সংƒাȆ দ̘ িট িবকɌেকই সেবর্াত্তম উত্তর ধরা হেয়েছ।

[50তম িবিসএস]
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1.2.2 িনভ̘ র্ লতা (Accuracy)

সিঠকভােব েȟাƦাম করা হেল কিȵউটার হাজার হাজার িহসাব কেরও একিটও ভ̙ ল কের না – মান̛েষর মেতা ƓািȆ বা
অমেনােযােগর কারেণ ভ̙ ল হওয়ার েকােনা স̛েযাগ কিȵউটােরর েনই। তেব এই িনভ̙ র্ লতার একিট গুর̊ǭপ̠ ণর্ শতর্ আেছ, যা
”GIGO” নীিত নােম পিরিচত।

সাধারণ ভ̘ ল: "কিȴউটার কখেনা ভ̘ ল কের না" ধারণা

অেনেক মেন কেরন কিȵউটার সবসময় িনভ̙ র্ ল ফলাফল েদয়, িকȇ এই ধারণািট অসȵ̠ণর্। কিȵউটার িবজ্ঞােন একিট
স̛পিরিচত নীিত আেছ – ”Garbage In, Garbage Out” (সংেক্ষেপ GIGO), অথর্াৎ ইনপ̛ট িহেসেব ভ̙ ল বা অেগাছােলা তথয্
েদওয়া হেল কিȵউটার েসই ভ̙ ল তেথয্র িভিত্তেতই িহসাব করেব এবং ফলাফলও ভ̙ ল আসেব। তাই কিȵউটােরর
িনভ̙ র্ লতা আসেল িনভর্ র কের সিঠক ইনপ̛ট ও সিঠক েȟাƦােমর ওপর – কিȵউটার িনেজ েথেক ভ̙ ল ইনপ̛ট শনাƍ কের
সংেশাধন করেত পাের না, যিদ না েতমন যাচাইকরেণর িনেদর্ শনা েȟাƦােম আলাদাভােব েদওয়া থােক।

1.2.3 ɷয়ংিƑয়তা (Automation)

একবার সিঠকভােব েȟাƦাম কের েদওয়া হেল কিȵউটার পরবত̂ ȟিতিট ধাপ মান̛েষর সরাসির হɮেক্ষপ ছাড়াই সȵȒ
করেত পাের। েযমন, একিট বয্াংেকর সাভর্ ার ȟিত মােসর িন˾দ̤ɟ তািরেখ ɸয়ংিƒয়ভােব সব Ʀাহেকর িহসােব স̛দ েযাগ কের
িদেত পাের, েকােনা কমর্চারীেক ময্ান̛য়ািল ȟিতিট িহসাব করেত হয় না। এই ɸয়ংিƒয়তার কারেণই কিȵউটার িদেয় বড় বড়
ȟািতɡািনক কাজ, িশɌ-কারখানার উৎপাদন ȟিƒয়া িনয়Ȉণ এবং জিটল ৈবজ্ঞািনক গেবষণার িহসাব-িনকাশ অেনক ǻ̊ত ও
িনভর্ রেযাগয্ভােব সȵȒ করা সȻব হয়।

1.2.4 অধয্বসায় (Diligence)

মান̛ষ একটানা কাজ করেল একসময় ƓাȆ হেয় পেড়, মেনােযাগ কেম যায় এবং ভ̙ েলর হার েবেড় যায় – িকȇ কিȵউটােরর
এই সমসয্া েনই। কিȵউটার একই ধরেনর প̛নরাবৃিত্তম̠ লক কাজ ঘǘার পর ঘǘা, এমনিক বছেরর পর বছর একই িনভ̙ র্ লতা ও
গিতেত কের েযেত পাের, েকােনা ƓািȆ, একেঘেয়িম বা মেনােযােগর ঘাটিত ছাড়াই। এই ৈবিশেɟয্র কারেণই কিȵউটার িবশাল
পিরমাণ তথয্ ȟিƒয়াকরণ, েডটা এ˥ বা প̛নরাবৃিত্তম̠ লক গািণিতক িহসােবর জনয্ মান̛েষর েচেয় অেনক েবিশ উপেযাগী।

1.2.5 সǆয়ক্ষমতা (Storage Capacity)

কিȵউটােরর আেরকিট গুর̊ǭপ̠ ণর্ ৈবিশɟয্ হেলা িবশাল পিরমাণ তথয্ দীঘর্িদন সংরক্ষণ কের রাখার ক্ষমতা, এবং ȟেয়াজেন
তা ম̛হ̞ েতর্র মেধয্ খঁুেজ েবর করার সক্ষমতা। কিȵউটাের তেথয্র পিরমাণ পিরমাপ করা হয় িবট ও বাইট একেক – একিট িবট
(bit) হেলা তেথয্র সবেচেয় েছাট একক (0 অথবা 1), আর 8িট িবট িমেল গিঠত হয় 1 বাইট (byte), যা সাধারণত একিট অক্ষর
বা কয্ােরƋার সংরক্ষেণর একক।

তথয্: েডটা সংরক্ষেণর একক র̊পাȅর

কিȵউটার িবজ্ঞােন েডটার একক িনেচর ƒম অন̛যায়ী বড় হেত থােক (ȟিতিট ধােপ 1024 গুণ):
8 িবট (bit) = 1 বাইট (Byte)
1024 বাইট = 1 িকেলাবাইট (KB)
1024 িকেলাবাইট = 1 েমগাবাইট (MB)
1024 েমগাবাইট = 1 িগগাবাইট (GB)
1024 িগগাবাইট = 1 েটরাবাইট (TB)
1024 েটরাবাইট = 1 েপটাবাইট (PB)

লক্ষ কর̊ন, ৈদনিȌন গণনায় আমরা 1000-এর গুিণতক বয্বহার করেলও, কিȵউটার বাইনাির (2-িভিত্তক) সংখয্া
পǵিতেত কাজ কের বেল এখােন ȟিতিট ধােপ গুিণতকিট 1024 (অথর্াৎ 2 এর 10 তম ঘাত), 1000 নয়।

6. 1024 বাইট = কত?
ক) 1 েমগাবাইট খ) 1 িগগাবাইট গ) 1 িকেলাবাইট ঘ) 1 েটরাবাইট

উত্তর: গ) 1 িকেলাবাইট
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1.2 কিȴউটােরর েমৗিলক ৈবিশɞয্ (Characteristics of Computer) কিȴউটার ও তথয্ Ȟযু িƌ সȴ̟ণর্ Ȟɮিত

বয্াখয্া: কিȵউটােরর িহসােব 1024 বাইট = 1 িকেলাবাইট (KB)।

[Ȟাথিমক িশক্ষা অিধদȘর সহকারী িশক্ষক িনেয়াগ পরীক্ষা 2012 (কণর্ফু লী)]

7. এক িকেলাবাইট সমান কত?
(ক) 1024 িবটস (খ) 100 িবটস (গ) 1024 বাইটস (ঘ) 8192 বাইটস

উত্তর: (গ) 1024 বাইটস
বয্াখয্া: কিȵউটার িবজ্ঞােন 1 িকেলাবাইট (KB) সমান 1024 বাইট।

[9ম িবেজএস (বাংলােদশ জ̖িডিসয়াল সা˽ভ̣স) িȞিলিমনাির]

8. েকানিট সবেচেয় বড় ডাটার একক?
ক) েটরাবাইট খ) েমগাবাইট গ) িকেলাবাইট ঘ) িগগাবাইট

উত্তর: ক) েটরাবাইট
বয্াখয্া: ডাটার একক ƒমান̛সাের িকেলাবাইট < েমগাবাইট < িগগাবাইট < েটরাবাইট; তাই ȟদত্ত অপশনগুেলার মেধয্ েটরাবাইট সবেচেয় বড়।

[Ȟাইমাির সহকারী িশক্ষক িনেয়াগ পরীক্ষা 2018 (1ম ধাপ -- 12 েজলা)]

সাধারণ ভ̘ ল

অেনেক ”িবট (bit)” এবং ”বাইট (Byte)” – এই দ̘ িট একেকর মেধয্ গুিলেয় েফেলন। মেন রাখেবন, েছাট হােতর ”b”
সাধারণত bit েবাঝােত বয্বহৃত হয় (েযমন ইȁারেনট িɴেড ”Mbps” অথর্াৎ েমগািবট ȟিত েসেকȄ), আর বড় হােতর ”B”
byte েবাঝােত বয্বহৃত হয় (েযমন ফাইেলর আকাের ”MB” অথর্াৎ েমগাবাইট)। 8 িবট িমেল 1 বাইট হয় বেল, একই সংখয্ার
েক্ষেǫ িবট একেকর মান বাইট একেকর মােনর েচেয় 8 গুণ বড় েদখােব – এই পাথর্কয্িট েখয়াল না রাখেল ইȁারেনট িɴড
বা ফাইল সাইজ সংƒাȆ িহসােব ভ̙ ল হেত পাের।

1.2.6 বহুম̚িখতা (Versatility)

কিȵউটােরর একিট অসাধারণ ৈবিশɟয্ হেলা এর বহুম̛খী বয্বহারেযাগয্তা – একই যȈ িদেয় িচিঠ েলখা, িহসাব করা, গান েশানা,
ছিব সȵাদনা, িভিডও েদখা, ইȁারেনট Ȯাউজ করা – সবই সȻব, শুধু উপযু ƍ সফটওয়য্ার বয্বহার কের। এই বহুম̛িখতার
কারেণই কিȵউটার আজ িবিভȒ আকার ও আকৃিতেত পাওয়া যায় – িবশাল েডɩটপ েথেক শুর̊ কের হােতর তাল̛েত ধের
রাখা যায় এমন ক্̛ষǻ ”পামটপ” (palmtop) কিȵউটার পযর্Ȇ।
9. ’পামটপ’ কী?
(ক) েছাট কু কু র (খ) পবর্তােরাহণ সামƦী (গ) বাদয্যȈ (ঘ) েছাট কিȵউটার

উত্তর: (ঘ) েছাট কিȴউটার
বয্াখয্া: ’পামটপ’ (Palmtop) হেলা হােতর তাল̛েত ধের রাখার মেতা অিত ক্̛ষǻ আকােরর কিȵউটার, যা েপােট̑বল কিȵউিটং িডভাইেসর একিট ȟকার।
কিȵউটােরর আকার ও ক্ষমতা অন̛যায়ী েɚিণিবনয্াস িনেয় পরবত̂ অধয্ােয় িবɮািরত আেলাচনা করা হেয়েছ।

[কমর্সংɱান বয্াংক ডাটা এˤ অপােরটর 2022]
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1.2.7 বু িǴমত্তা বা অন̚ভ̝ িতর অভাব (No Intelligence or Feelings)

উপেরর সবগুেলা ৈবিশɟয্ কিȵউটারেক অতয্Ȇ শিƍশালী মেন করােলও, একিট অতয্Ȇ গুর̊ǭপ̠ ণর্ িবষয় ভ̙ েল েগেল চলেব
না – কিȵউটােরর িনজɸ েকােনা বু িǵমত্তা, িবচারবু িǵ বা অন̛ভ̞ িত েনই। কিȵউটার শুধু েȟাƦামােরর েদওয়া িনেদর্ শনা হুবহু
অন̛সরণ কের – এিট ɸাধীনভােব িচȆা করেত পাের না, স̖জনশীল িসǵাȆ িনেত পাের না, এবং েকােনা আেবগ বা অন̛ভ̞ িত অন̛ভব
করেত পাের না। আধু িনক কৃিǫম বু িǵমত্তা (Artificial Intelligence) ȟযু িƍ কিȵউটারেক ”বু িǵমােনর মেতা আচরণ” করেত
েশখােত পারেলও, এিট ম̠ লত িবশাল পিরমাণ েডটা ও জিটল অয্ালগিরদেমর সাহােযয্ পয্াটানর্ েচনার একিট েকৗশল মাǫ – ȟকৃত
মানিবক িবচারবু িǵ বা সেচতনতা এখনও কিȵউটােরর েনই।
10. কিȵউটাের েকানিট েনই?
ক) দীঘর্ সময় কাজ করার ক্ষমতা খ) িনভ̙ র্ ল কাজ করার ক্ষমতা গ) ɹ̖িত ঘ) বু িǵ

উত্তর: ঘ) বু িǴ
বয্াখয্া: কিȵউটার একিট যািȈক যȈ, যার িনজɸ েকােনা বু িǵ বা িবচারবু িǵ েনই; এিট শুধু িনেদর্ শনা অন̛যায়ী কাজ কের।

[Ȟাক-Ȟাথিমক সহকারী িশক্ষক িনেয়াগ পরীক্ষা 2016 (ম̚িƌেযাǴা েকাটা)]

েকান পরীক্ষায় গুর̉Ǭপ̟ ণর্

”কিȵউটাের েকানিট েনই” বা ”কিȵউটােরর আইিকউ কত” ধরেনর ȟɗ ȟায় ȟিতিট িনেয়াগ পরীক্ষায় ঘু েরিফের আেস,
এবং সিঠক উত্তর ȟায় সবসময় ”বু িǵমত্তা” বা ”শ̠নয্ (0)” হেয় থােক। এই একিট ধারণা ɴɟভােব মেন রাখেত পারেল এই
পয্াটােনর্র েযেকােনা ȟেɗই সহেজ সিঠক উত্তর েদওয়া সȻব।

1.3 কিȴউটার িসেɫেমর ম̟ ল উপাদান (Components of a Computer System)

একিট সȵ̠ণর্ কিȵউটার িসেɬম েকবল যȈাংশ িদেয় গিঠত নয় – এিট সচল রাখেত চারিট অপিরহাযর্ উপাদান একসােথ
কাজ কের: হাডর্ ওয়য্ার (Hardware), সফটওয়য্ার (Software), েডটা (Data), এবং বয্বহারকারী (User)। এই চারিট উপাদােনর
েযেকােনা একিট অন̛পিɲত থাকেল সȵ̠ণর্ কিȵউটার িসেɬমিট কাযর্করভােব কাজ করেত পারেব না – েযমন, শুধু হাডর্ ওয়য্ার
থাকেলও সফটওয়য্ার ছাড়া তা একিট িনিɞয় বাƚ মাǫ, আবার বয্বহারকারী না থাকেল িনেদর্ শনা েদওয়ার েকউ থাকেব না।

কিȴউটার
িসেɫম

হাডর্ ওয়য্ার
(Hardware)

সফটওয়য্ার
(Software)

েডটা
(Data)

বয্বহারকারী
(User)

িচǪ 1: একিট সȴ̟ণর্ কিȴউটার িসেɫম গঠনকারী চারিট অপিরহাযর্ উপাদান -- হাডর্ ওয়য্ার, সফটওয়য্ার, েডটা ও বয্বহারকারী, যারা একসােথ িমেল
িসেɫমিটেক কাযর্কর কের েতােল।
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1.3 কিȴউটার িসেɫেমর ম̟ ল উপাদান (Components of a Computer System) কিȴউটার ও তথয্ Ȟযু িƌ সȴ̟ণর্ Ȟɮিত

1.3.1 হাডর্ ওয়য্ার (Hardware)

হাডর্ ওয়য্ার বলেত েবাঝায় কিȵউটােরর েসই সব অংশ, যা েচােখ েদখা যায় ও হাত িদেয় ɴশর্ করা যায় – অথর্াৎ েভৗত (physi-
cal) যȈাংশ। কী-েবাডর্ , মাউস, মিনটর, ȟেসসর (CPU), র য্াম, হাডর্ িডɩ, িȟȁার – এসবই হাডর্ ওয়য্ােরর উদাহরণ। হাডর্ ওয়য্ােরর
িবিভȒ অংেশর মেধয্ তথয্ আদান-ȟদােনর জনয্ কিȵউটােরর অভয্Ȇের িবেশষ পিরবাহী পথ থােক, যােক ”বাস” (Bus) বলা
হয় – ম̠ লত িতন ধরেনর বাস কিȵউটাের বয্বহৃত হয়: অয্ােǕস বাস (েমেমািরর িঠকানা বহেনর জনয্), েডটা বাস (ȟকৃত তথয্
বহেনর জনয্), এবং কেȂাল বাস (িনয়Ȉণ সংেকত বহেনর জনয্)। হাডর্ ওয়য্ােরর ȟিতিট অংশ িনেয় পরবত̂ ”হাডর্ ওয়য্ার” পেবর্
(িসিপইউ-ȟেসসর, েমমির-েɬােরজ, ইনপ̛ট-আউটপ̛ট িডভাইস, েপাট̑-কােনƋর অধয্ােয়) িবɮািরত আেলাচনা করা হেয়েছ।
11. েকান ধরেনর bus বয্বহৃত হয় না?
(ক) address bus (খ) input-reader bus (গ) data bus (ঘ) control bus

উত্তর: (খ) input-reader bus
বয্াখয্া: কিȵউটােরর ȟধান িতনিট বাস হেলা Address Bus (েমেমাির অয্ােǕস পিরবহেনর জনয্), Data Bus (েডটা পিরবহেনর জনয্), এবং Control Bus (িনয়Ȉণ
সংেকত পিরবহেনর জনয্)। ’Input-reader bus’ নােম েকােনা বাস েনই।

[38তম িবিসএস]

1.3.2 সফটওয়য্ার (Software)

সফটওয়য্ার হেলা িনেদর্ শনার এমন একিট সংকলন (েȟাƦাম), যা হাডর্ ওয়য্ারেক বেল েদয় িঠক কী কাজ কীভােব করেত হেব।
সফটওয়য্ার েচােখ েদখা বা ɴশর্ করা যায় না – এিট অদ̓শয্ (intangible), তেব হাডর্ ওয়য্ারেক অথর্বহ কােজ লাগােনার জনয্
এিট অপিরহাযর্। সফটওয়য্ারেক ম̠ লত দ̘ ই ভােগ ভাগ করা হয় – িসেɬম সফটওয়য্ার (েযমন অপােরিটং িসেɬম, যা হাডর্ ওয়য্ার
পিরচালনা কের) এবং অয্ািȠেকশন সফটওয়য্ার (েযমন মাইেƒাসফট ওয়াডর্ , যা িন˾দ̤ɟ েকােনা বয্বহািরক কােজর জনয্ ৈতির)।
সফটওয়য্ার সংƒাȆ িবɮািরত আেলাচনা এই বইেয়র ”সফটওয়য্ার ও েȟাƦািমং” পেবর্ করা হেয়েছ।

1.3.3 েডটা (Data)

েডটা বলেত েবাঝায় কঁাচা, অȟিƒয়াজাত তথয্ বা উপাত্ত, যা কিȵউটাের ইনপ̛ট িহেসেব ȟেবশ করােনা হয় – েযমন সংখয্া, নাম,
তািরখ, ছিব বা শȩ। এই কঁাচা েডটা যখন কিȵউটার ȟিƒয়াকরণ কের অথর্বহ ও বয্বহারেযাগয্ র̋প েদয়, তখন তােক বলা
হয় ”তথয্” বা ”ইনফরেমশন” (Information)।

সাধারণ ভ̘ ল: েডটা ও ইনফরেমশন গুিলেয় েফলা

অেনেক ”েডটা” ও ”ইনফরেমশন” শȩ দ̘ িটেক সমাথর্ক মেন কেরন, িকȇ কিȵউটার িবজ্ঞােন এেদর মেধয্ ɴɟ পাথর্কয্
আেছ। েডটা হেলা অȟিƒয়াজাত কঁাচামাল (েযমন, একিট েɚিণর ȟিতিট িশক্ষাথ̂র ȟাș নȹেরর তািলকা), আর
ইনফরেমশন হেলা েসই েডটা ȟিƒয়াকরেণর পর ȟাș অথর্বহ ফলাফল (েযমন, েɚিণর গড় নȹর বা পােসর হার)।
সহজভােব মেন রাখা যায় – েডটা হেলা ”কঁাচামাল”, আর ইনফরেমশন হেলা েসই কঁাচামাল ȟিƒয়াকরেণর পর পাওয়া
”ȟɯত পণয্”।
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চাকির বাংলা অধয্ায় 1. কিȴউটােরর েমৗিলক ধারণা (Computer Basics)

1.3.4 বয্বহারকারী (User / Peopleware)

বয্বহারকারী বা ”িপপলওয়য্ার” (peopleware) হেলা েসই বয্িƍ বা বয্িƍসম˱, যারা কিȵউটার পিরচালনা কেরন, িনেদর্ শনা
েদন এবং সফটওয়য্ার ৈতির বা বয্বহার কেরন। সাধারণ বয্বহারকারী (িযিন শুধু ৈতির সফটওয়য্ার বয্বহার কেরন) েথেক শুর̊
কের েȟাƦামার (িযিন নত̙ ন সফটওয়য্ার েলেখন) পযর্Ȇ িবিভȒ ɮেরর বয্বহারকারী থাকেত পাের। েযেহত̙ েȟাƦািমং ম̠ লত সমসয্া
িবেɜষণ কের ধােপ ধােপ সমাধােনর িনেদর্ শনা ৈতিরর কাজ, তাই একজন দক্ষ েȟাƦামােরর সবেচেয় গুর̊ǭপ̠ ণর্ েযাগয্তা হেলা
যু িƍবাদী বা িবেɜষণাত্মক মন – গািণিতক দক্ষতা বা হাডর্ ওয়য্ার জ্ঞােনর েচেয়ও এিট েবিশ গুর̊ǭপ̠ ণর্ বেল িবেবিচত হয়।
12. The primary requisite of a good computer programmer is –
(a) mathematical mind (b) scientific knowledge (c) hardware skill (d) logical mind

উত্তর: (d) logical mind
বয্াখয্া: একজন ভােলা েȟাƦামােরর ȟাথিমক ȟেয়াজনীয়তা হেলা logical mind (যু িƍবাদী মন) – সমসয্া িবেɜষণ ও ধােপ ধােপ সমাধান ৈতিরর জনয্ এিটই
সবেচেয় গুর̊ǭপ̠ ণর্ েযাগয্তা।

[র̊পালী বয্াংক অিফসার 2019]

েকােনা েকােনা পাঠয্ƒেম এই চারিট উপাদােনর পাশাপািশ ”ȟিসিডউর” (Procedure) নােম একিট পǇম উপাদােনর কথাও
উেɒখ করা হয় – অথর্াৎ, েকান কাজ েকান িনয়েম ও েকান ƒেম করেত হেব তার িলিখত িনেদর্ িশকা বা ময্ান̛য়াল। তেব সংিক্ষș
সংজ্ঞায় সাধারণত হাডর্ ওয়য্ার, সফটওয়য্ার, েডটা ও বয্বহারকারী – এই চারিটেকই কিȵউটার িসেɬেমর ম̠ ল উপাদান িহেসেব
িবেবচনা করা হয়।

1.4 ইনপ̚ট-Ȟেসস-আউটপ̚ট-েɫােরজ চƑ (Input-Process-Output-Storage Cy-
cle)

কিȵউটার যত জিটল কাজই কর̊ক না েকন – সাধারণ েযাগফল েবর করা েহাক বা কৃিǫম বু িǵমত্তার মেডল চালােনা েহাক –
ȟিতিট কােজর ম̠ েল থােক একই েমৗিলক চƒ, যােক সংেক্ষেপ ”IPOS চƒ” (Input-Process-Output-Storage) বলা হয়। এই
চƒিট েবাঝা কিȵউটার কীভােব কাজ কের তা বু ঝেত সবেচেয় গুর̊ǭপ̠ ণর্ ধারণা, এবং এিটই পরবত̂ হাডর্ ওয়য্ার অধয্ায়গুেলা
েবাঝার িভিত্ত ৈতির কের েদয়।

ইনপ̚ট
(Input)

Ȟেসস
(Process)

আউটপ̚ট
(Output)

েɫােরজ
(Storage)

িচǪ 2: ইনপ̚ট-Ȟেসস-আউটপ̚ট-েɫােরজ চƑ -- ইনপ̚ট িডভাইস িদেয় েডটা Ȟেবশ কের, Ȟেসসর তা ȞিƑয়াকরণ কের, আউটপ̚ট িডভাইস িদেয় ফলাফল
Ȟদ˽শ̣ত হয়, এবং েɫােরেজর সােথ Ȟেসসেরর সংেযাগ িǻম̚খী -- Ȟেয়াজেন েডটা েɫােরজ েথেক পড়া (Read) হয় আবার েɫােরেজ েলখা (Write)ও হয়।
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1.4 ইনপ̚ট-Ȟেসস-আউটপ̚ট-েɫােরজ চƑ (Input-Process-Output-Storage Cycle) কিȴউটার ও তথয্ Ȟযু িƌ সȴ̟ণর্ Ȟɮিত

1.4.1 ইনপ̚ট (Input)

ইনপ̛ট হেলা চেƒর ȟথম ধাপ – এখােন বাইেরর জগত েথেক কঁাচা েডটা কিȵউটাের ȟেবশ করােনা হয়, েযমন কী-েবােডর্ টাইপ
করা েটƚট, মাউেসর িƓক, ɩয্ানাের ɩয্ান করা ছিব, বা মাইেƒােফােন েরকডর্ করা শȩ। িবিভȒ ধরেনর ইনপ̛ট িডভাইস িনেয়
িবɮািরত আেলাচনা ”ইনপ̛ট িডভাইস” অধয্ােয় করা হেয়েছ।

1.4.2 Ȟেসস (Process)

ȟেসস ধােপ েসȂাল ȟেসিসং ইউিনট (CPU) ইনপ̛ট করা েডটােক েȟাƦােমর িনেদর্ শনা অন̛যায়ী ȟিƒয়াকরণ কের – গািণিতক
িহসাব, ত̙ লনা, িসǵাȆ (েযমন শতর্ পরীক্ষা) ইতয্ািদ এই ধােপই সȵȒ হয়। এই ধাপিটই কিȵউটার িসেɬেমর ”মিɮɝ” িহেসেব
িবেবিচত হয়, এবং িসিপইউ-ȟেসসর সংƒাȆ অধয্ােয় এই িবষেয় িবɮািরত আেলাচনা করা হেয়েছ।

1.4.3 আউটপ̚ট (Output)

ȟিƒয়াকরেণর ফলাফল বয্বহারকারীর কােছ উপɲাপন করাই আউটপ̛ট ধােপর কাজ – মিনটের ফলাফল ȟদশর্ন, িɴকাের
শȩ বাজােনা, বা িȟȁাের কাগেজ ম̛ǻণ, এসবই আউটপ̛েটর উদাহরণ। মিনটের ȟদ˾শ̤ত আউটপ̛টেক বলা হয় ”সফট কিপ”
(Soft Copy), আর িȟȁাের ম̛িǻত আউটপ̛টেক বলা হয় ”হাডর্ কিপ” (Hard Copy) – একিট অɲায়ী ও িডিজটাল, অনয্িট ɲায়ী
ও েভৗত র̋প। আধু িনক অপােরিটং িসেɬেম েযেকােনা ডকু েমȁ িȟȁ (হাডর্ কিপ ৈতির) করার জনয্ একিট সবর্জনীন কীেবাডর্
শট̑কাট ȟায় সব সফটওয়য্ােরই একইভােব কাজ কের।
13. িȟȁ করার শট̑কাট কমাȄ েকানিট?
(ক) ctrl + shift (খ) ctrl + p (গ) shift + p (ঘ) alt + p

উত্তর: (খ) ctrl + p
বয্াখয্া: কিȵউটাের েযেকােনা ডকু েমȁ িȟȁ করার সবর্জনীন শট̑কাট কী হেলা Ctrl+P।

[সাধারণ বীমা কেপর্ােরশন উƵমান সহকারী 2019]

1.4.4 েɫােরজ (Storage)

েɬােরজ ধােপ েডটা, েȟাƦােমর িনেদর্ শনা ও ȟিƒয়াকরেণর ফলাফল ভিবষয্েতর বয্বহােরর জনয্ সংরক্ষণ কের রাখা হয় –
েযমন হাডর্ িডɩ, এসএসিড বা েপনǕাইেভ ফাইল সংরক্ষণ। েমেমাির েথেক সংরিক্ষত েডটা িফিরেয় আনার ȟিƒয়ােক বলা হয়
”িরড” (Read), আর নত̙ ন েডটা েমেমািরেত সংরক্ষণ করার ȟিƒয়ােক বলা হয় ”রাইট” (Write) – এই দ̘ িট অপােরশনই েɬােরজ
বয্বɲাপনার ম̠ ল িভিত্ত।
14. কিȵউটার েমেমাির েথেক সংরিক্ষত ডাটা উেত্তালেনর পǵিতেক িক বেল?
(ক) Read-out (খ) Read from (গ) Read (ঘ) উপেরর সবগুেলাই

উত্তর: (গ) Read
বয্াখয্া: েমেমাির েথেক েডটা পড়া বা অয্ােƚস করার ȟিƒয়ােক ’Read’ অপােরশন বলা হয়। এর িবপরীত ȟিƒয়া, অথর্াৎ েমেমািরেত নত̙ ন েডটা সংরক্ষণ করােক
বলা হয় ’Write’। একই ধরেনর ȟɗ একািধক িনেয়াগ পরীক্ষায় ȟায় হুবহু ভাষায় এেসেছ।

[35তম িবিসএস; কমর্সংɱান বয্াংক অয্ািসɫয্াȀ অিফসার 2021]

মেন রাখুন

Read ও Write দ̘ িট িবপরীতম̛খী ȟিƒয়া – Read মােন েমেমাির েথেক তথয্ ”েবর কের আনা” (out), আর Write মােন
েমেমািরেত তথয্ ”ȟেবশ করােনা ও সংরক্ষণ করা” (in)। এই দ̘ িট শȩ ইংেরিজ সাধারণ অেথর্র সােথ িমিলেয় মেন রাখেল
ভ̙ ল হওয়ার সȻাবনা কেম যায় – ”পড়া” (Read) মােন আেগ েথেকই েলখা িকছ̙ েদখা, আর ”েলখা” (Write) মােন নত̙ ন িকছ̙
েযাগ করা।
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চাকির বাংলা অধয্ায় 1. কিȴউটােরর েমৗিলক ধারণা (Computer Basics)

1.5 কিȴউটােরর স̚িবধা ও সীমাবǴতা (Advantages and Limitations)

কিȵউটােরর বয্াপক বয্বহার থাকেলও এিট সবর্শিƍমান েকােনা যȈ নয় – এর েযমন অসংখয্ স̛িবধা আেছ, েতমিন িকছ̙
স̛িন˾দ̤ɟ সীমাবǵতাও আেছ। িনেয়াগ পরীক্ষায় ȟায়ই ”িনেচর েকানিট কিȵউটােরর স̛িবধা নয়” বা ”কিȵউটােরর সীমাবǵতা
েকানিট” ধরেনর ȟɗ আেস, তাই দ̘ িট িদকই ɴɟভােব জানা জর̊ির।

1.5.1 স̚িবধা (Advantages)

• অত̘ লনীয়গিত: ম̛হ̞ েতর্র মেধয্ েকািট েকািট িহসাব সȵȒ করার ক্ষমতা, যা মান̛েষর পেক্ষ অসȻব।

• উƵিনভ̘ র্ লতা: সিঠক েȟাƦাম ও সিঠক ইনপ̛ট েদওয়া হেল ভ̙ েলর হার ȟায় শ̠েনয্র কাছাকািছ।

• িবশালসǆয়ক্ষমতা: িবপ̛ল পিরমাণ তথয্ দীঘর্িদন সংরক্ষণ ও ȟেয়াজেন ম̛হ̞ েতর্ই খঁুেজ েবর করার ক্ষমতা।

• অƒাȅ প̚নরাবৃিত্তম̟ লককাজ: একেঘেয় ও প̛নরাবৃিত্তম̠ লক কাজ দীঘর্ সময় ধের একই মােন সȵȒ করেত পারা।

• বহুম̚খী বয্বহারেযাগয্তা: একই যȈ িদেয় িশক্ষা, বয্বসা, িবেনাদন, গেবষণা – সব ধরেনর কাজ করা সȻব।

• েযাগােযাগওসংযু িƌ: ইȁারেনেটর মাধয্েম িবəবয্াপী তাৎক্ষিণক েযাগােযাগ ও তথয্ আদান-ȟদান সহজ কের েতালা।

• খরচওəমʁাস: দীঘর্েময়ােদ জনবল ও সমেয়র অপচয় কিমেয় উৎপাদনশীলতা বৃিǵ করা।

উদাহরণ: GIGO নীিতর বাɭব Ȟেয়াগ

ধরা যাক, একিট েɵডিশেট েকােনা কমর্চারী ভ̙ লবশত একজন কম̂র েবতন 5000 টাকার জায়গায় 50000 টাকা িলেখ
েফলেলন। কিȵউটার এই ভ̙ ল তথয্েক সিঠক ধের িনেয়ই েমাট েবতেনর িহসাব, টয্াƚ িহসাব – সবিকছ̙ িনভ̙ র্ লভােব (িকȇ
ভ̙ ল ইনপ̛েটর িভিত্তেত) সȵȒ করেব। এখােন কিȵউটােরর গণনা পǵিত িনভ̙ র্ ল থাকেলও চ̞ ড়াȆ ফলাফল ভ̙ ল হেব –
এিটই ”Garbage In, Garbage Out” নীিতর বাɮব উদাহরণ, যা কিȵউটােরর িনভ̙ র্ লতা ৈবিশেɟয্র সীমাবǵতাও ɴɟ কের।

1.5.2 সীমাবǴতা (Limitations)

• িনজɷবু িǴমত্তারঅভাব: কিȵউটার ɸাধীনভােব িচȆা বা স̖জনশীল িসǵাȆ িনেত পাের না – সȵ̠ণর্ভােব ȟদত্ত িনেদর্ শনার
ওপর িনভর্ রশীল।

• ইনপ̚ট-িনভর্ রতা (GIGO): ভ̙ ল বা অসȵ̠ণর্ তথয্ ইনপ̛ট িদেল ফলাফলও ভ̙ ল বা অসȵ̠ণর্ হেব।

• িবদ̗ য্ৎ িনভর্ রতা: িবদ̘ য্ৎ সংেযাগ ছাড়া কিȵউটার সȵ̠ণর্ভােব অচল, যা ȟতয্Ȇ অǇেল বয্বহাের বাধা হেত পাের।

• িনরাপত্তাঝু ঁ িক: ভাইরাস, ময্ালওয়য্ার ও হয্ািকংেয়র মাধয্েম তথয্ চ̙ ির বা ক্ষিতƦɮ হওয়ার ঝু ঁ িক সবসময় থােক।

• Ȟাথিমকবয্য়: উȒত হাডর্ ওয়য্ার ও সফটওয়য্ার ɲাপেনর ȟাথিমক খরচ ত̙ লনাম̠ লকভােব েবিশ হেত পাের।

• ɷাɱয্গতȞভাব: দীঘর্ সময় িɪেনর সামেন কাজ করেল েচােখর ƓািȆ, ঘাড়-েকামের বয্থার মেতা ɸাɲয্ সমসয্া েদখা িদেত
পাের।

িনরাপত্তা ঝু ঁ িকর একিট ঐিতহািসক উদাহরণ হেলা 1999 সােল িবəবয্াপী ছিড়েয় পড়া ”CIH” ভাইরাস (যা ”েচরেনািবল ভাইরাস”
নােমও পিরিচত), যা লক্ষ লক্ষ কিȵউটােরর হাডর্ িডেɩর তথয্ নɟ কের িদেয়িছল – এই ঘটনািট ȟমাণ কের কিȵউটার ȟযু িƍর
ওপর িনভর্ রতা েযমন স̛িবধা এেন েদয়, েতমিন এর সােথ যু ƍ ঝু ঁ িকও সমান গুর̊েǭর সােথ িবেবচনা করেত হয়। ভাইরাস ও
ময্ালওয়য্ার সংƒাȆ িবɮািরত আেলাচনা ”সাইবার িনরাপত্তা ও আধু িনক ȟযু িƍ” পেবর্ করা হেয়েছ।
15. িবəবয্াপী িবপযর্য় স̖˱কারী ’CIH’ ভাইরাস কত তািরেখ কিȵউটার আƒমণ কের?
ক) 26 এিȟল ’98 খ) 26 েম ’98 গ) 26 এিȟল ’99 ঘ) 26 েম ’99

উত্তর: গ) 26 এিȞল '99
বয্াখয্া: ȟɗপেǫর িনধর্ািরত উত্তর অন̛যায়ী ’CIH’ (েচরেনািবল) ভাইরাস 26 এিȟল ’99 তািরেখ িবəবয্াপী কিȵউটার আƒমণ কের িবপযর্য় স̖˱ কের।

[Ȟাথিমক িশক্ষা অিধদȘর সহকারী িশক্ষক িনেয়াগ পরীক্ষা 2006 (চǋƥাম িবভাগ)]
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1.6 ৈদনিȋন জীবেন ও িবিভȑ েক্ষেǪ কিȴউটােরর বয্বহার কিȴউটার ও তথয্ Ȟযু িƌ সȴ̟ণর্ Ȟɮিত

16. কিȵউটােরর িনভ̙ র্ লতা ম̠ লত িকেসর ওপর সবেচেয় েবিশ িনভর্ রশীল?
(ক) কিȵউটােরর দাম (খ) সিঠক ইনপ̛ট ও সিঠক েȟাƦাম (গ) মিনটেরর আকার (ঘ) বয্বহারকারীর বয়স

উত্তর: (খ) সিঠক ইনপ̚ট ও সিঠক েȞাƥাম
বয্াখয্া: ”Garbage In, Garbage Out” (GIGO) নীিত অন̛যায়ী, কিȵউটােরর ফলাফেলর িনভ̙ র্ লতা সরাসির িনভর্ র কের ȟদত্ত ইনপ̛ট েডটা ও েȟাƦােমর যথাথর্তার
ওপর – ভ̙ ল ইনপ̛ট িদেল কিȵউটার িনেজ েথেক তা সংেশাধন করেত পাের না।

[চাকির বাংলা অন̚শীলনী]

েকান পরীক্ষায় গুর̉Ǭপ̟ ণর্

স̛িবধা-সীমাবǵতা সংƒাȆ ȟেɗ ȟায়ই একিট তািলকা িদেয় িজজ্ঞাসা করা হয় ”িনেচর েকানিট সিঠক নয়” বা ”িনেচর
েকানিট কিȵউটােরর ৈবিশɟয্/ সীমাবǵতা নয়” – এই ধরেনর ȟেɗ ȟিতিট অপশন মেনােযাগ িদেয় পেড় যাচাই করেত
হেব, কারণ ȟায় সবগুেলা অপশনই আংিশক সতয্ েশানােত পাের।

1.6 ৈদনিȋন জীবেন ও িবিভȑ েক্ষেǪ কিȴউটােরর বয্বহার

কিȵউটােরর বহুম̛িখতার কারেণ আজ ȟায় ȟিতিট েপশা ও েক্ষেǫ এর বয্বহার েদখা যায়। িনেচ কেয়কিট গুর̊ǭপ̠ ণর্ েক্ষেǫ
কিȵউটােরর বয্বহার সংেক্ষেপ আেলাচনা করা হেলা।
িশক্ষা েক্ষেǪ: ই-লা˾ন̤ং, অনলাইন Ɠাস, িডিজটাল লাইেȮির, মাˤিমিডয়া কনেটেȁর মাধয্েম পাঠদান – িশক্ষা েক্ষেǫ
কিȵউটােরর বয্বহার িশক্ষাথ̂েদর জনয্ জ্ঞান আহরণেক আরও সহজলভয্ ও আকষর্ণীয় কের ত̙ েলেছ।
িচিকৎসা েক্ষেǪ: আধু িনক িচিকৎসাবয্বɲায় কিȵউটার একািধক গুর̊ǭপ̠ ণর্ ভ̞ িমকা পালন কের – েরাগীর ইেলকǏিনক তথয্
সংরক্ষণ (Electronic Health Record), িসিট ɩয্ান-এমআরআই-এর মেতা েমিডেকল ইেমজ িবেɜষণ, এবং আইিসইউ-েত
েরাগীর অবɲা ƒমাগত পযর্েবক্ষণ – এই িতনিট কাজই কিȵউটার-িনভর্ র।
17. িচিকৎসা েক্ষেǫ কিȵউটার-এর কাজ েকানিট?
(ক) তথয্ সংরক্ষণ (খ) ইেমজ িবেɜষণ (গ) েরাগী পযর্েবক্ষণ (ঘ) উপেরর সবগুেলা

উত্তর: (ঘ) উপেরর সবগুেলা
বয্াখয্া: আধু িনক িচিকৎসা েক্ষেǫ কিȵউটার েরাগীর তথয্ সংরক্ষণ (EHR), েমিডেকল ইেমজ (CT ɩয্ান, MRI) িবেɜষণ এবং েরাগীর অবɲা সাবর্ক্ষিণক
পযর্েবক্ষেণ বয্াপকভােব বয্বহৃত হয়।

[45তম িবিসএস]

বয্বসা-বািণজয্ ও বয্াংিকং েক্ষেǪ: িহসাবরক্ষণ, ইনেভȁির বয্বɲাপনা, অনলাইন বয্াংিকং, এিটএম েলনেদন, ইেলকǏিনক
ফাȄ ǏাȖফার – সবিকছ̙ র ম̠ েল রেয়েছ কিȵউটার-িনভর্ র বয্বɲা, যা েলনেদনেক ǻ̊ত ও িনরাপদ কেরেছ।
সরকাির কাযর্Ƒম ও ই-গভেনর্েȕ: জাতীয় পিরচয়পǫ বয্বɲাপনা, অনলাইন সরকাির েসবা, িডিজটাল ভ̞ িম েরকডর্ , িনবর্াচন
কিমশেনর েভাটার তািলকা ȟণয়ন – আধু িনক রাɠ̀য় কাযর্ƒেমর একিট বড় অংশ এখন কিȵউটার-িনভর্ র বয্বɲার মাধয্েম
পিরচািলত হয়, যা ”বাংলােদশ, সংিক্ষș র̋প ও চ̞ ড়াȆ ȟɯিত” পেবর্ িবɮািরত আেলাচনা করা হেয়েছ।
ভ̝ েগালওমানিচǪ িবেɛষেণ: েভৗেগািলক তথয্ সংƦহ, িবেɜষণ ও উপɲাপনার জনয্ কিȵউটার-িভিত্তক একিট িবেশষ বয্বɲা
বয্বহৃত হয়, যােক বলা হয় ”িজআইএস” (GIS)।
18. GIS-এর প̠ ণর্র̋প েকানিট?
ক) Geographic Information System খ) Geographical Information System গ) Geographic Integrated System ঘ) Geological Inte-
grated System

উত্তর: ক) Geographic Information System
বয্াখয্া: GIS (Geographic Information System) – েভৗেগািলক তথয্ সংƦহ, িবেɜষণ ও উপɲাপনার কিȵউটার-িভিত্তক পǵিত। মানিচǫ, ɲািনক উপাত্ত ইতয্ািদ
িবেɜষেণ বয্বহৃত হয়।

[17তম িশক্ষক িনবȎন (ɨু ল পযর্ায়)]

েযাগােযাগবয্বɱায়: আধু িনক উƶগিতর েযাগােযাগ েনটওয়াকর্ ৈতিরেত কিȵউটার ও এর সােথ যু ƍ অবকাঠােমার গুর̊ǭপ̠ ণর্

33



চাকির বাংলা অধয্ায় 1. কিȴউটােরর েমৗিলক ধারণা (Computer Basics)

ভ̞ িমকা রেয়েছ – এর একিট ȟধান মাধয্ম হেলা অপিটকয্াল ফাইবার, যা অতয্Ȇ সর̊ কঁাচতȇর েভতর িদেয় আেলাক সংেকত
পিরবহন কের ǻ̊তগিতর েডটা েযাগােযাগ সȻব কের েতােল।
19. অপিটকয্াল ফাইবার হেলা–
ক) কঁােচর গুড়া যা িদেয় চশমা বানােনা হয় খ) Ƞা˯েকর স̠ তা যা িদেয় েলȖ বানােনা হয় গ) সর̊ কঁাচতȇ যা আেলাক রিɘ বহেনর কােজ
বয্বহার করা হয় ঘ) Ƞা˯েকর স̠ তা যা িদেয় কিȵউটার বানােনা হয়

উত্তর: গ) সর̉ কঁাচতȆ যা আেলাক রিɗ বহেনর কােজ বয্বহার করা হয়
বয্াখয্া: অপিটকয্াল ফাইবার হেলা অতয্Ȇ সর̊ ও নমনীয় কঁাচতȇ, যার েভতর িদেয় প̠ ণর্ অভয্Ȇরীণ ȟিতফলেনর মাধয্েম আেলাক সংেকত পিরবহন করা হয়;
ǻ̊তগিতর েডটা েযাগােযােগ এিট বয্বহৃত হয়।

[Ȟাইমাির সহকারী িশক্ষক িনেয়াগ পরীক্ষা 2019 (4থর্ ধাপ)]

েনটওয়া˽ক̣ংেয় একািধক কিȴউটােরর সংযু িƌ: একািধক কিȵউটার পারɴিরক সংযু ƍ হেয় একিট েনটওয়াকর্ গঠন
করেল তথয্ আদান-ȟদান আরও সহজ হয়, তেব সংযু িƍর িবনয্াস বা ”টেপালিজ” েভেদ তথয্ ȟবােহর ধরন িভȒ হয় – েযমন
েকȍীয় হাব-িনভর্ র ”ɬার” (Star) টেপালিজেত দ̘ িট কিȵউটার এেক অপেরর সােথ সরাসির নয়, বরং েকȍীয় হাব হেয়
েযাগােযাগ কের। েনটওয়াকর্ টেপালিজ িনেয় িবɮািরত আেলাচনা ”েনটওয়াকর্ িডভাইস ও টেপালিজ” অধয্ােয় করা হেয়েছ।
20. Which topology does not allow transferring data directly from computer to computer?
(ক) Ring (খ) Bus (গ) Tree (ঘ) Star

উত্তর: (ঘ) Star
বয্াখয্া: ɬার টেপালিজেত ȟিতিট কিȵউটার একিট েকȍীয় হাব বা স̛ইেচর সােথ সংযু ƍ থােক; ফেল তথয্ সরাসির কিȵউটার েথেক কিȵউটাের েযেত পাের
না, বরং েকȍীয় হাব হেয় ȟবািহত হয়।

[বাংলােদশ কৃিষ বয্াংক অিফসার (কয্াশ) 2017]

বয্িƌগত ও েপােট̐বল বয্বহার: আধু িনক জীবেন বহনেযাগয্ কিȵউিটং িডভাইস – লয্াপটপ, টয্াবেলট, ɹাট̑েফান এমনিক
হােতর তাল̛েত ধের রাখা যায় এমন ক্̛ষǻ ”পামটপ” কিȵউটার – বয্িƍগত ও েপশাগত জীবেনর অিবেƷদয্ অংশ হেয় উেঠেছ,
যা ৈদনিȌন েযাগােযাগ, িবেনাদন ও কমর্েক্ষেǫর ȟেয়াজন একসােথ েমটােত সক্ষম। কিȵউটােরর আকার ও ক্ষমতা অন̛যায়ী
েɚিণিবনয্াস িনেয় পরবত̂ অধয্ােয় িবɮািরত আেলাচনা করা হেয়েছ।

শট̐কাট েকৗশল: বয্বহারেক্ষǪ মেন রাখার উপায়

কিȵউটােরর বয্বহারেক্ষǫ সংƒাȆ ȟেɗ সাধারণত একিট িন˾দ̤ɟ ȟযু িƍর নাম িদেয় িজজ্ঞাসা করা হয় েসিট েকান
েক্ষেǫ বয্বহৃত হয় (েযমন GIS, অপিটকয্াল ফাইবার)। এেক্ষেǫ ȟযু িƍর নােমর ইংেরিজ প̠ ণর্র̋প মেন রাখেলই ȟায়ই
সরাসির উত্তর েবর করা যায় – েযমন ”Geographic Information System” নামিট িনেজই বেল িদেƷ এিট ”েভৗেগািলক
তথয্” সংƒাȆ বয্বɲা।

1.7 অধয্ায় সারসংেক্ষপ

সারসংেক্ষপ: এই অধয্ােয়র গুর̉Ǭপ̟ ণর্ তথয্ একনজের

কিȵউটােরর সংজ্ঞা: ইেলকǏিনক, েȟাƦামেযাগয্ তথয্ ȟিƒয়াকরণ
যȈ

েমৗিলক ৈবিশɟয্ (6িট): গিত, িনভ̙ র্ লতা, ɸয়ংিƒয়তা, অধয্বসায়,
সǇয়ক্ষমতা, বহুম̛িখতা

েনই যা: িনজɸ বু িǵমত্তা ও অন̛ভ̞ িত (আইিকউ শ̠নয্)
ম̠ ল উপাদান (4িট): হাডর্ ওয়য্ার, সফটওয়য্ার, েডটা, বয্বহারকারী
েমৗিলক চƒ: ইনপ̛ট→ȟেসস→আউটপ̛ট (েɬােরেজর সােথ

িǼম̛খী সংেযাগ)
1 বাইট = 8 িবট
1 িকেলাবাইট = 1024 বাইট
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1.7 অধয্ায় সারসংেক্ষপ কিȴউটার ও তথয্ Ȟযু িƌ সȴ̟ণর্ Ȟɮিত

িনেজ যাচাই কর̉ন

পরবত̂ অধয্ােয় যাওয়ার আেগ িনেজেক ȟɗ কর̊ন –
• কিȵউটােরর সংজ্ঞা ও এর েমৗিলক ছয়িট ৈবিশɟয্ িনেজর ভাষায় বয্াখয্া করেত পারেছন িক?
• েকন কিȵউটােরর ”িনজɸ বু িǵমত্তা েনই” – এই ধারণািট ɴɟভােব বু ঝেত পারেছন িক?

• হাডর্ ওয়য্ার, সফটওয়য্ার, েডটা ও বয্বহারকারী – এই চারিট উপাদােনর মেধয্ পাথর্কয্ করেত পারেছন িক?
• ইনপ̛ট-ȟেসস-আউটপ̛ট-েɬােরজ চেƒর ȟিতিট ধাপ উদাহরণসহ বয্াখয্া করেত পারেছন িক?
• িবট, বাইট, িকেলাবাইট, েমগাবাইট, িগগাবাইট, েটরাবাইেটর মেধয্ র̋পাȆর করেত পারেছন িক?

যিদ েকােনা ȟেɗর উত্তর ”না” হয়, সংিɜɟ অংশিট আবার পেড় েনওয়া ভােলা, কারণ পরবত̂ ȟিতিট অধয্ায় এই েমৗিলক
ধারণাগুেলার ওপরই গেড় উঠেব।

এই অধয্ােয় আমরা কিȵউটােরর সংজ্ঞা, ৈবিশɟয্, ম̠ ল উপাদান, কাযর্চƒ এবং বয্বহারেক্ষǫ িনেয় িবɮািরত আেলাচনা
করলাম। পরবত̂ অধয্ােয় আমরা েদখব কিȵউটার আজেকর এই র̋েপ েপৗ̇ছােত কী কী ধাপ পার হেয়েছ – যািȈক গণনাযȈ
েথেক শুর̊ কের আধু িনক ইেলকǏিনক কিȵউটার পযর্Ȇ এর ইিতহাস ও পঁাচিট ȟজেȓর িববতর্ন।
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